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1 НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

1.1 Программное обеспечение предоставляет централизованное управление конфигурацией 

компонентов систем автоматизации технологическим процессом (ПЛК, SCADA, базы данных и др.), 

включая параметры настройки компонентов и интерфейсов взаимодействия. 

1.2 Функциональные возможности:  

− инкапсуляция свойств объекта технологического процесса (ТП) для различных средств и 

уровней ввода/вывода и обработки оперативных и исторических данных в рамках АСУ ТП; 

− обеспечение сквозного соответствия адресации свойств объекта ТП на всех уровнях АСУ ТП, 

при отображении на все средства ввода/вывода и обработки данных; 

− экспорт конфигураций компонентов АСУ ТП в формат, совместимый с устройством (средством); 

− автоматическое связывание сконфигурированных объектов ТП и каналов модулей ввода-

вывода ПЛК, в соответствии с конструкторской документацией (КД). 

1.3 Технические характеристики: 

− язык программирования: C#;  

− общий объем: 30 МБ. 

В документе 643.ВКПЕ.04.04.001-01 32 представлены сведения об установке программного 

обеспечения.  

В документе 643.ВКПЕ.04.04.001-01 33 представлены сведения о генерации программного 

кода, языке управляющих кодов, формулах, подстановках значений и вычислении значений.  
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2 ГЛАВНОЕ ОКНО 

 

Рисунок 1– Общий вид главного окна приложения 

1. Основное меню программы. 

2. Панель инструментов. 

3. Прототипы. 

4. Устройства. 

5. Объекты. 

6. Окно табличных представлений. 

7. Окно сообщений. 

2.1 ОСНОВНОЕ МЕНЮ ПРОГРАММЫ 

Основное меню содержит следующие пункты: 

− файл; 

− правка; 

− проект; 

− сценарии 

− вид; 

− окно; 

− справка. 

Меню «Файл» предназначено для работы с текущим файлом проекта и предоставляет следующие 

возможности: 

− создание нового проекта; 

− загрузка и сохранение проекта; 

завершение работы с программой. 

Меню «Правка» предназначено для редактирования элементов проекта и предоставляет 

следующие возможности: 

− копирование в буфер обмена; 
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− вставка из буфера обмена; 

− создание и добавление нового объекта; 

− отмена последнего действия; 

− прогрессивные операции в таблице. 

Меню «Проект» предназначено для контроля параметров программы, проекта и предоставляет 

следующие возможности: 

− проверку данных проекта; 

− настройку общих параметров сеанса программы; 

− вывод версии AlphaServer и компонент проекта; 

− вывод доступных атрибутов AlphaServer и HMI; 

− работу в таблице подстановок. 

Меню «Сценарии» предназначено для выполнения сервисных процедур и предоставляет 

следующие возможности: 

− создание объектов для свободных объектов нижнего уровня; 

− переименовать все отображения контроллера в "Сигналы НУ"; 

− сравнение имен объектов; 

− сравнение идентификаторов в каналах ввода вывода и объектах; 

− установка возможных значений приоритета отображения Alarms; 

− отображение статистических данных проекта; 

− конфигурирование КПН; 

− задание начального UID объектов; 

− экспорт для программы DIAG; 

− очистку параметров имитатора; 

− настройку пользовательских переменных Modbus; 

− импорт модулей из Excel; 

− привязку IEC-свойств объектам; 

− заполнение списка тегов OPC UA для головных контроллеров; 

− выгрузку Alarms; 

− выгрузку карты обмена по телеметрии. 

Меню «Вид» предназначено для настройки внешнего вида главного окна программы и 

предоставляет следующие возможности: 

− отображение панели сообщений; 

− вывод вычисленного значения формул, содержащихся в данных проекта. 

Меню «Окно» предоставляет возможность закрывать и отсоединять фреймы 

просмотра/редактирования  элементов проекта. 

Меню «Справка» предоставляет возможность получения краткой информации о программе. 

Панель инструментов 

Внешний вид панели инструментов представлен на рисунке (см. Рисунок 2): 

 

Рисунок 2 – Панель инструментов 

Описание кнопок панели инструментов приведено в таблице (см. Таблица 1). 

Таблица 1 – Кнопки панели инструментов 

Внешний вид 

кнопки 

Наименование кнопки Функция кнопки 

 Новый Создание нового проекта APDS. 

 Открыть Загрузка проекта APDS из файла. 

 Сохранить Сохранение проекта APDS в файл. 
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Внешний вид 

кнопки 

Наименование кнопки Функция кнопки 

 Вырезать Удаление в буфер обмена. 

 Копировать Копирование в буфер обмена. 

 Вставить Вставка из буфера обмена. 

 Отменить Отмена последнего действия. 

 Добавить Добавление дочернего элемента 

 Вставить Вставка элемента, вставка строки 

 Удалить Удаление элемента 

 Заполнить вниз 
Производит распространяющееся заполнение ячеек 

таблицы вниз 

 Заполнить вправо 
Производит распространяющееся заполнение ячеек 

таблицы вправо 

 Заполнить объекты Копирует данные из прототипов в объекты 

 
Проверить 

конфигурацию 
Производит валидацию данных всего проекта  

 Вывод формул 
Производит переключение формата вывод формул: 

вывод формул или вывод вычисленных значения 

 Экспорт ПО 
Выполняет экспорт программного обеспечения 

контроллера 

 

2.2 ПРОТОТИПЫ 

Прототипы проекта иерархически размещаются в дереве. Каждый прототип содержит 

отображения и связи. 

2.2.1 Отображения 

Отображения – это физические устройства или программные компоненты, участвующие в 

автоматизации какого-либо технологического процесса. 

Пример состава технологической задвижки: 

− физическое устройство; 

− интерфейс, по которому передаются сигналы между устройством и модулями ввода/вывода 

контроллера; 

− логический блок обработки сигналов, переданных/полученных модулем ввода/вывода; 

− интерфейс, для приема/передачи сигналов от ПЛК в программный сервер, установленный на 

ПК. 

Каждый из перечисленных элементов является отображением, проекцией технологической 

задвижки на физическое устройство или программный компонент. То есть, каждое из отображений 

отождествляет задвижку в соответствующем контексте: на трубопроводе – исполнительный механизм, в 

ПЛК – программный модуль, в сервере ввода/вывода – набор переменных, тэгов, значение которых 

поступает от ПЛК по какому-либо протоколу связи. 
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Рисунок 3 – Пример размещения отображений в прототипе 

2.2.2 Связи 

Связи – определяют направления передачи данных или сигналов между отображениями 

(физическими или логическими устройствами). Добавлять, редактировать или удалять связи можно 

только у прототипов. 

2.3 УСТРОЙСТВА 

Устройства проекта иерархически размещаются в дереве. Устройства делятся на два класса – 

физические и логические. Например, контроллер – физическое устройство, отчет – логическое 

устройство. 

2.4 ОБЪЕКТЫ 

Объекты проекта иерархически размещаются в дереве. Каждый объект построен на базе какого-

либо прототипа, и так же содержит отображения и связи. 

Объект характеризует физическое или логическое устройство, которое описывает или участвует 

в процессе автоматизации ТП. 

2.5 ОКНО ТАБЛИЧНЫХ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ 

Окно табличных представлений служит для просмотра и редактирования данных в Grid-

редакторе. Для элементов дерева можно открыть соответствующее представлений Grid-редактора в 

этом окне. 

2.6 ОКНО СООБЩЕНИЙ 

Окно сообщений служит для вывода диагностических сообщений в процессе какой-либо 

операции. 
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3 СЛУЖЕБНЫЕ ФУНКЦИИ 

3.1 ВЕРСИИ КОМПОНЕНТ ПРОЕКТА 

Версии компонент проекта APDS – определяют соответствующие версии компонент для файлов 

экспорта, см. Рисунок 4. 

Вывод табличного редактора версий производится командой в главном меню «Проект–Версии». 

 

Рисунок 4 – Пример версий экспорта ПО устройств 

Версии используются для контролирования соответствия конфигурации Alpha сервера и 

управляющей программы PLC. Modbus адресное пространство в Alpha сервере – должно 

соответствовать адресному пространству контроллера. 

В таблице показаны версии выгрузки конфигурации  для  Alpha сервера и ПО для PLC, а также 

время, когда они были произведены. Пример на следующем ниже рисунке –  ЦПУ типа Quantum, версия 

текущего ПО для Unity равна 7, а произведен экспорт ПО  16.02.2016г 10:25:02. Для APServer, BMX KK 

MНС (3-6) выгрузка ПО еще не производилась. При каждой выгрузке ПО для APServer или для 

Контроллера, версия его ПО увеличивается на 1, а время становится равным времени когда был 

завершен экспорт.  В последней строчке таблицы находится APDS Проект – его версия равна всем 

выгрузкам ПО для Alpha серверов и контроллеров проекта(7+0+0+0+0+0) , а в столбце "Время" – время 

последней выгрузки ПО (для AlphaServer и контроллеров). 

После загрузки конфигурации, экспортированной из APDS в AlphaServer – в дереве сигналов 

появляется ветка «Versions». 
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Рисунок 5 – Сигналы в конфигураторе AlphaServer 

 

Рисунок 6 – Сигнал IOServer_date 

Рисунок 6 представляет время выгрузки ПО для AlphaServer – 11.02.2016 10:56:22. 

 

Рисунок 7 – Сигнал IOServer_ver 

Рисунок 7 представляет версию выгрузки ПО для AlphaServer – 8. 
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Рисунок 8–Сигнал PLC_date 

Рисунок 8 представляет дату выгрузки ПО для Unity – 08.02.2016 11:18:25. 

 

Рисунок 9 – Сигнал Project_ver 

Рисунок 9 представляет версию проекта APDS – 7. 

После импорта в Unity, выгруженного из APDS .xsy файла – в Unity появляются переменные, (см. 

Рисунок 10): 

− Version_IOServer – версия связанного в данным PLCAlphaServer-a, в столбце Comment – время 

последней выгрузки ПО для AlphaServer. 

− Version_PLC – версия экспорта в PLC, в столбце Comment – время последней выгрузки ПО для 

Unity. 

− Version_Project – версия проекта APDS, в столбце Comment – время последней выгрузки ПО 

для AlphaServerили PLC. 

 

Рисунок 10 – Окно Unity 

3.2 АТРИБУТЫ IOSERVER 

Это опция вызывается командой главного меню «Проект–Атрибуты IO Server», и позволяет 

добавлять новые пользовательские свойства для сигналов в Alpha сервере. Если добавить новое 

свойство, то оно останется только в этом проекте, и в другой проект придется добавлять его заново. 
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Рисунок 11 – Список свойств IO Server 

См. Рисунок 11, в этом примере создано новое свойство для Alpha сервера, строка №11. 

Ниже перечислены концепции  Свойство 6500. 

1 Имя Свойство 6500 – имя атрибута для Alpha серверов в проекте APDS. То есть, это имя 

атрибута элемента, которое будет доступно, из окна выбора доступных атрибутов, см. Рисунок 12. 

 

Рисунок 12 – Список свойств IOServer 

2 Значение по умолчанию: '{vqt=(Service.Modules.ModbusTCPMaster 1.Station 

1.ConnectionState.ConnectionState)}' – значение атрибута, которое будет подставляться по умолчанию, см. 

Рисунок 13. 

 

Рисунок 13 – Значение Свойство 6500 

3 Определённость требуется значение – определяет, что если значение атрибута Свойство 6500 

оставить пустым, то возникнет ошибка. 

Возможные значения – список предопределенных значений. 

4 Принадлежность – представлению или элементу. 

Наличие: 

− необязательный – атрибут не будет добавляться элементу по умолчанию 

− обязательный – атрибут будет добавляться элементу по умолчанию 

− рекомендуемый – атрибут будет добавляться элементу по умолчанию 

5 Зависимость. 

6 Тип устройства. 
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7 Номер свойства в сервере 6500 – номер свойства, которое будет присвоено атрибуту при 

экспорте конфигурации для AlphaServer. 

8 Тип свойства в сервере String – тип свойства, которое будет присвоено атрибуту при экспорте 

конфигурации для AlphaServer. 

3.3 ТАБЛИЦА ПОДСТАНОВОК 

Доступ к таблице подстановок производится в головном меню «Проект–Таблица подстановок». 

Для таблицы доступно 2 команды: показать, применить. 

Очень часто в проектах появляются некорректные идентификаторы каналов и имена 

отображений для IECProgram. Т.к. имя отображения IECProgram – имя переменной в контроллере, то на 

него накладывается определённые ограничения – латинские буквы, цифры, знак подчёркивания. Также 

часто встречающаяся ошибка – русские буквы в идентификаторах каналов модулей ввода/вывода. 

Для быстрой проверки и автоматического исправления этих ошибок и была введена таблица 

подстановок. В таблице необходимо указать, какой символ или сочетание символов, нужно найти и на 

какие символы нужно заменить найденный символ. 

Подстановки применяются только для идентификаторов каналов модулей ввода/вывода 

устройств и для имен IECProgram объектов. 

3.3.1 Команда показать 

Эта команда отображает таблицу подстановок, см. Рисунок 14. 

 

Рисунок 14 – Таблица подстановок 

3.3.2 Команда применить 

Эта команда применяет подстановки, заданные в таблице подстановок. 
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4 ПРОТОТИПЫ 

4.1 ОТОБРАЖЕНИЯ 

4.1.1 IOServer 

4.1.1.1 Добавление нового атрибута для отображения IOServer 

Для добавления IOServer, в дереве прототипов в необходимом прототипе следует выделить 

отображение IOServer, перейти в окно табличных представлений и вызвать контекстное меню, см. ниже. 

 

 Рисунок 15 – Контекстное меню IO Server 

Выбираем Вставить строку или нажимаем Ins, в появившемся окне выбираем один или 

несколько атрибутов и нажимаем OK. 

 

Рисунок 16 – Диалог выбора атрибута для отображения IO Server 

4.1.1.2 Атрибут «Тип» 

Тип сигнала в Alpha сервере. OPC свойство 1 (CDT). 

 

Рисунок 17 – Атрибут «Тип»  для IO Server 
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4.1.1.3 Атрибут «Значение» 

Значение сигнала в Alpha сервере. OPC свойство 2 (Value). Сигналу по умолчанию будет 

присвоено указанное значение, но в Alpha сервер его можно будет поменять. Каждый раз после 

перезапуска Alpha сервера значение сигнала будет установлено по умолчанию. 

При добавлении атрибута значение, атрибут тип добавляется автоматически. 

 

Рисунок 18 – Атрибут «Значение» для для IO Server 

4.1.1.4 Атрибут «Качество» 

Качество сигнала в Alpha сервере принимаемое по умолчанию. OPC свойство 3 (Quality). 

При добавлении атрибута качество, атрибут тип добавляется автоматически 

 

Рисунок 19 – Атрибут «Качество» для для IO Server 

4.1.1.5 Атрибут «Права доступа» 

OPC свойство  (). 

4.1.1.6 Атрибут «Единица измерения» 

Единицы измерения сигнала (инженерные единицы измеряемого параметра). OPC свойство 

100 (EUnits). 

 

Рисунок 20 – Атрибут «Единица измерения» для для IO Server 

4.1.1.7 Атрибут «Описание» 

Описание сигнала в Alpha сервере. OPC свойство 101 (Description). 

 

Рисунок 21 – Атрибут «Описание» для для IO Server 

4.1.1.8 Атрибут «Пересчет» 

Атрибут «Пересчет» – определяет свойство 5100, 5102, 5103, 5105, 5106, 5107. 

4.1.1.9 Атрибут «Инвертировать» 

Атрибут «Инвертировать» – определяет свойство 5108. 

4.1.1.10 Атрибут «Резерв» 

Атрибут указывает экспортировать элемент в конфигурацию Alpha сервера или нет. Если атрибут 

не добавлен или значение атрибута Нет, то элемент будет экспортироваться в конфигурацию Alpha 

сервера. 
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Рисунок 22 – Атрибут «Резерв» для IO Server 

4.1.1.11 Атрибут «Номер бита» 

Атрибут «Номер бита» – определяет OPC свойство 6500. 

4.1.2 Отображение Контроллер 

4.1.2.1 Добавление нового атрибута для отображения Контроллер 

В дереве прототипов в необходимом прототипе выделяем отображение Контроллер. Переходим 

в окно табличных представлений и вызываем контекстное меню. 

 

Рисунок 23 – Контекстное меню отображения Контроллер 

Выбираем Вставить строку или нажимаем Ins, в появившемся окне выбираем один или 

несколько атрибутов и нажимаем OK. 

 

Рисунок 24 – Диалог выбора атрибута для отображения Контроллер 

4.1.2.2 Атрибут «Крейт» 

Атрибут «крейт» определяет крейт контроллера, соответствующий сигналу, в котором определен 

этот атрибут. 

4.1.2.3 Атрибут «Модуль» 

Атрибут «модуль» определяет модуль контроллера, соответствующий сигналу, в котором 

определен этот атрибут. 
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4.1.2.4 Атрибут «Канал» 

Атрибут «канал» является вспомогательным и необязательным для заполнения. Этот атрибут 

определяет канал модуля контроллера, соответствующий сигналу, в котором определен этот атрибут. 

4.1.2.5 Атрибут «Инверсия» 

Атрибут «инверсия» является вспомогательным и необязательным для заполнения. 

4.1.2.6 Атрибут «Условие перекладки» 

Атрибут «условие перекладки» является внутренним атрибутом программы. 

4.1.2.7 Атрибут «Адрес» 

Атрибут «адрес» является вспомогательным и необязательным для заполнения. 

4.1.2.8 Атрибут «Идентификатор» 

Атрибут «идентификатор» задает идентификатор устройства для CodeSys, которое подключено к 

контроллеру. 

4.1.2.9 Атрибут «Описание» 

Атрибут «описание» является вспомогательным и необязательным для заполнения. 

4.1.2.10 Атрибут «Поле» 

Атрибут «поле» является вспомогательным и необязательным для заполнения. 

4.1.2.11 Атрибут «Клеммы» 

Атрибут «адрес» является вспомогательным и необязательным для заполнения. 

4.1.2.12 Атрибут «Идентификатор НУ» 

Данный атрибут является вспомогательным и необязательным для заполнения. Используется для 

ускорения связывания объектов с каналами модулей ввода-вывода (см. 6.5.2 групповое связывание 

объектов). 

 

Рисунок 25 – Атрибут «Резерв» для отображения Контроллер 

4.1.3 Отображение IEC Program 

4.1.3.1 Определения 

Элемент – дочерние элементы различных отображений. В случае отображения IEC_Program 

применяется понятие «свойство». 

Отображение – элемент, являющийся отображением и имеющий наименование «IEC_Program» 

по умолчанию, описывает переменные контроллера и вызов метода.  

Корневое Свойство – дочерний элемент отображения, является переменной контроллера. 

Дочернее Свойство – дочерний элемент корневого свойства, не является переменной 

контроллера, но описывает часть переменной или является членом структуры переменной. 

 

Рисунок 26 – Пример дочерних свойств IEC Program 
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АТРИБУТ – характеристика свойства, позволяет описать определенное качество переменной. 

ЗНАЧЕНИЕ АТРИБУТА – дает точное описание определенному качеству переменной. 

 

Рисунок 27 – Пример атрибутов и их значений 

Метод – является функциональным блоком. 

Вызов Метода – вызов функционального блока. 

Параметры Метода – входные и выходные параметры функционального блока. 

Значение Параметра Метода – значение, передаваемое параметру функционального блока при 

его вызове. 

 

Рисунок 28 – Пример - метод, параметр, значение параметра 

4.1.3.2 Атрибуты IEC Program 

4.1.3.2.1 Атрибут «Тип» 

Указывает тип параметра, полученного из элемента со значением “одна переменная” в атрибуте 

“данные объекта”. 

Атрибут “Тип” в отображении указывает тип параметра, создаваемого из отображения, но не 

влияет на тип корневых и дочерних свойств. 

 

Пример 

 

Атрибуты IEC_Program 

 выгрузка в  “Unity” 

 
выгрузка в  “CoDeSys” 

4.1.3.2.2 Атрибут «Префикс» 
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Указывает приставку, которая будет добавлена к имени переменной. Атрибут “префикс” не 

является обязательным. Но указанный в отображении IEC_Program, он распространяется на все его 

корневые свойства. Префикс можно переопределить, указав в корневом свойстве другое значение 

префикса. Пустое значение атрибута “префикс” равносильно его отсутствию. Таким образом, можно 

отменить наследование атрибута от IEC_Program к корневому свойству, добавив свойству атрибут 

“префикс” с пустым значением. 

Пример 

 

Атрибуты IEC_Program 

 
выгрузка в  “Unity” 

 
выгрузка в  “CoDeSys” 

4.1.3.3 Атрибут «Данные Объекта» 

Указывает, каким образом будут выгружены элементы IEC_Program  в среду разработки проекта 

среднего уровня. Влияет только на корневые свойства IEC_Program. Дочерние свойства не могут иметь 

атрибут “данные объекта”. Объясняется это тем, что только корневые свойства являются параметрами 

функционального блока, а также, могут быть выгружены в качестве переменных. 

Данный атрибут наследуется всеми корневыми свойствами IEC_Program. Поэтому определив 

атрибут “данные объекта” в IEC_Program, корневым свойствам этот атрибут можно уже не задавать. 

Задав атрибут корневому свойству, можно переопределить его значение. Если атрибут “данные объекта” 

в IEC_Program отсутствует, то наличие его у всех корневых свойств обязательно. 

4.1.3.3.1 Значение «Массивы» 

Корневое свойство IEC_Program будет выгружено, как одномерный массив. Размерность 

массива равна количеству объектов данного типа. 

Пример 

Объекты UZD1, UZD2, UZD3 (3 объекта) относятся к одному прототипу – UZD. Тогда элемент 

“IN_VU”, входящий в состав “IEC_Program ” данного UZD будет выгружен как массив из трех элементов 

указанного типа. 

UZD_IN_VU  типа  ARRAY[1..3] OF UZD_IN_VU_STRUCT 

 

Атрибуты IEC_Program 

 

корневое свойство “flFirstCyclePlc” 

 

объекты 
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выгрузка в  “Unity” 

 выгрузка в  “CoDeSys” 

▹Внимание! Начальный индекс массива является настраиваемой величиной. 

4.1.3.3.2 Значение «Без Массива» 

Корневое свойство IEC Program будет выгружено, как простая переменная, не являющаяся 

массивом. 

Пример 

Объекты UZD1, UZD2, UZD3 (3 объекта) относятся к одному прототипу – UZD. Элемент 

“flFirstCyclePlc”, входящий в состав “IEC_Program ” данного UZD будет выгружен как простая 

переменная указанного типа. 

FlFirstCyclePlc  типа  BOOL 

 

Атрибуты IEC_Program 

 

корневое свойство “flFirstCyclePlc” 

 

объекты 

 выгрузка в  “Unity” 

 
выгрузка в  “CoDeSys” 

4.1.3.3.3 Значение «Элемент Массива» 

Корневое свойство IEC_Program будет выгружено, как двумерный массив. 

Величина первого индекса будет равна количеству объектов данного прототипа. Так же, как для 

элементов со значением “массивы” в рассматриваемом атрибуте. 

Величина второго индекса будет равна количеству дочерних свойств, вложенных в корневое 

свойство IEC_Program. Вложенные свойства обязательно должны быть одного типа. 

Пример. 

Объекты DUSO 1, DUSO 2, DUSO 3 (3 объекта) относятся к одному прототипу – DUSO. Элемент 

“DiagUSO” типа “DiagUSO”, входящий в состав “IEC_Program ” данного DUSO так же имеет дочерние 

элементы “DiagUSO1”, “DiagUSO2”, “DiagUSO3”, “DiagUSO4”, “DiagUSO5” типа WORD (5 дочерних 

элементов). Будет выгружен двумерный массив. 

DiagUSO   типа  ARRAY[1..3,1..5] OF WORD 

 

Атрибуты IEC_Program 



Лист 20 

643.ВКПЕ.04.04.001-01 34  

   

Изм. Подпись Дата 
 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

 

корневое свойство “ DiagUSO ” 

 

дочерние свойства “DiagUSO” 

 

 

выгрузка в  “Unity” 

 выгрузка в  “CoDeSys” 

4.1.3.3.4 Значение «Не Формируемый» 

Корневое свойство IEC_Program не будет выгружаться в виде переменной. 

Такой элемент существует только для создания параметра в вызове метода. 

Пример. 

 

Атрибуты IEC_Program 

 

Вызов ФБ в  “CoDeSys” 

4.1.3.3.5 Значение «Переменные» 

Корневое свойство IEC_Program будет выгружаться, как переменная заданного типа. При 

наличии нескольких объектов одного прототипа, содержащих данное свойство, элемент не будет 

объединяться в массив, как при значении “массивы”. И не будет выгружаться, как одна переменная 

независящая от количества объектов, как со значением “не формируемый”. Данное свойство будет 

выгружено в том виде, в котором его определили. Количество таких переменных будет равно количеству 

объектов, содержащих это свойство. Если для одного IEC_Program существует набор таких корневых 

свойств, то правильнее сказать – количество наборов переменных будет равно количеству объектов. 

Пример. 

Объекты SYS1, SYS2 (2 объекта) относятся к одному прототипу – SYS. Тогда элемент “COM” типа 

WORD, входящий в состав “IEC_Program ” данного SYS будет выгружен как переменная указанного типа 

для каждого объекта. 

SYS1_COM  типа  WORD 

SYS2_COM  типа  WORD 
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Атрибуты IEC_Program 

 

Выгрузка в  “Unity” 

 

Выгрузка в  “CoDeSys” 

4.1.3.3.6 Значение «Одна Переменная» 

Это единственное значение атрибута “данные объекта”, для которого переменная объявляется в 

самом IEC_Program. Для одного IEC_Program будет всегда выгружаться только одна переменная с типом, 

указанным в атрибуте “тип” IEC_Program. Это может быть известный тип, выбранный из списка. А может 

быть неизвестный, тогда этот тип будет являться структурой, а корневые свойства IEC_Program будут 

являться членами этой структуры.  

▹ВНИМАНИЕ! В ДАННОМ СЛУЧАЕ, ДЛЯ ВЫГРУЗКИ ПЕРЕМЕННОЙ, АТРИБУТ “ТИП МЕТОДА” 
ДОЛЖЕН ИМЕТЬ ЗНАЧЕНИЕ “ПЕРЕМЕННАЯ”. 

Пример. 

 

Атрибуты IEC_Program 

 Выгрузка в  “Unity” 

 
Вызов ФБ в  “CoDeSys” 

 

Таблица 2 – Правила формирования имен для IEC Program 

Значение атрибута “данные 

объекта” 
Формат имени 

Массивы “префикс” + “имя элемента” 

Без массива “префикс” + “имя элемента” 

Элемент массива “префикс” + “имя элемента” 

Не формируемый  
Переменная “префикс” + “имя IEC_Program” + “_” + “имя элемента” 

Одна переменная “префикс” + “имя IEC_Program” 

 

Таблица 3 – Описание значений атрибута “данные объекта” IEC Program 

Значение атрибута “данные 

объекта” 
Выгружаемая переменная 

Массивы pref_Perem: ARRAY[1..2] OF INT;  

(размер массива равен количеству объектов) 

Без массива pref_Perem: INT;  

(одна переменная, независимо от количества объектов) 

Элемент массива pref_Perem: ARRAY[1..2, 1..1] OF INT; (размер первого индекса 

массива равен количеству объектов) 

Не формируемый  
Переменная pref_Obj1_Perem: INT; 

pref_Obj2_Perem: INT; 
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Значение атрибута “данные 

объекта” 
Выгружаемая переменная 

(количество набора переменных равно количеству объектов) 

Одна переменная pref_Obj1: INT; 

pref_Obj2: INT; 

(количество переменных равно количеству объектов) 

4.1.3.4 Атрибут «Тип Метода» 

Указывает, будет ли выгружен вызов метода. 

4.1.3.4.1 Значение «Переменная» 

Вызов метода выгружен не будет. Корневые свойства IEC_Program будут выгружены только как 

переменные. 

4.1.3.4.2 Значение «Функциональный Блок» 

Будет выгружен вызов метода.  

Имя вызываемого метода указывается в атрибуте “имя метода”. Расположение вызова метода 

указывается в атрибуте “секция”. 

При отсутствии атрибута “имя метода”, метод будет выгружен c именем “_FB”. При отсутствии 

атрибута “секция” метод выгружен не будет.  

Каждое корневое свойство IEC_Program является параметром метода. Это условие не отменяет 

того, что каждое корневое свойство IEC_Program в том числе будет выгружено как самостоятельная 

переменная по правилам атрибута “данные объекта”. 

Исключением являются: 

− двумерные массивы (“элемент массива” в атрибуте “данные объекта”). Они не попадают в 

параметры метода.  

− одна переменная (“одна переменная” в атрибуте “данные объекта”).  Для нее наличие в 

атрибуте “тип метода” значения “функциональный блок” не предусмотрено. 

Наименование параметров метода соответствует имени корневых свойств IEC_Program.  

 

Пример 

 

корневое свойство IEC_Program 

 

выгрузка в “CoDeSys” 

 

Изменить наименование параметра метода можно, указав нужное наименование в атрибуте 

“ножка ФБ”. 

Значение, присваиваемое параметрам метода формируется по следующим правилам: 

− при наличии атрибута “значение ножки ФБ”, параметру метода будет присвоено значение из 

этого атрибута. 

− при наличии атрибута “значение”, параметру метода будет присвоено значение из этого 

атрибута. При наличии обоих атрибутов и “значение” и “значение ножки ФБ”, в приоритете будет 

“значение ножки ФБ”. 

− при отсутствии атрибутов “значение” и “значение ножки ФБ” у свойства, параметру метода 

будет присвоена переменная, сформированная из этого свойства. 

ВНИМАНИЕ! ПРИ НАЛИЧИИ АТРИБУТА “ЗНАЧЕНИЕ” У КОРНЕВОГО СВОЙСТВА, ОБЪЯВЛЕНИЕ 

ПЕРЕМЕННОЙ ВЫГРУЖЕНО НЕ БУДЕТ. 
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Пример. 

 

корневое свойство 

IEC_Program 

 

выгрузка в “CoDeSys” 

 

Как будет сформирована переменная из свойства зависит от значения атрибута “данные 

объекта”.  Значение “элемент массива” формирует двумерный массив, значение “массив” формирует 

одномерный массив, размерность которого зависит от количества объектов, значение “переменные” 

формирует простые переменные, количество которых равно количеству объектов, значение “без 

массива” формирует только одну простую переменную, независимо от количества объектов, значение 

“не формируемое” не формирует переменную совсем.  

Для появления параметров в вызове метода, обязательно следует указать атрибут “направление” 

корневому свойству IEC_Program. Если какое-либо свойство не является параметром метода, следует 

просто не задавать данному свойству атрибут “направление”.  

Если параметрами метода являются массивы, то вызов метода будет совершен в цикле. 

Количество циклов определяется количеством элементов массива. 

 

Пример. 

 

атрибуты IEC_Program 

 

выгрузка в “Unity” 

Если параметрами метода являются переменные, то вызов метода будет совершен для каждой 

переменной отдельно. 

Пример. 
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атрибуты 

IEC_Program 

 

выгрузка в “Unity” 

 

Если параметры метода различны по своей структуре, то способ вызова метода будет зависеть 

от состава параметров и приоритета их влияния на способ выгрузки метода. 

 

4.1.3.5 Атрибут «Имя Метода» 

Указывает имя вызываемого метода. Условием формирования вызова метода является 

значение “функциональный блок” в атрибуте “тип метода”. Атрибут “имя метода” указывает, с каким 

именем будет выгружен метод. При этом к имени метода будет добавлено окончание "_FB".  Наличие 

атрибута “секция” обязательно, он указывает место выгрузки вызова метода. 

Пример 

 

атрибуты IEC_Program 

 

выгрузка в “Unity” 

 

4.1.3.6 Атрибут «Секция» 

Указывает имя секции или программного действия, в котором будет сформирован вызов 

функционального блока. 

Условием формирования вызова метода является значение “функциональный блок” в атрибуте 

“тип метода”. Атрибут “секция” указывает наименование секции (для “Unity”) или программного 

действия (для “CoDeSys”), в которую будет выгружен вызов метода. Имя метода указывается в атрибуте 

“Имя метода”. 
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Пример 

 

атрибуты IEC_Program 

 

выгрузка в “Unity” 

 

выгрузка в  “CoDeSys” 

 

4.1.3.7 Атрибут «Создать Тип ARRAY» 

Данный атрибут указывает, нужно ли объявление массива вынести в отдельный тип. 

Применяется к свойствам, имеющим значение “массивы” и “элемент массива” в атрибуте 

“данные объекта”. При этом тип свойства может быть, как простым, так и структурным. 

Атрибут можно задавать в отображении IEC_Program, тогда все его корневые свойства 

унаследуют значение атрибута. Можно задавать атрибут непосредственно корневым свойствам. При 

наличии этого атрибута и у IEC_Program и у корневого свойства, приоритетным будет значение атрибута 

у корневого свойства. 

Для среды программирования “Unity” данный атрибут всегда отработает по значению “Да”, 

независимо от его реального значения. Вначале массив определенного размера и указанного типа 

организуется в самостоятельный тип “*_ARRAY”. Имя организованного типа формируется по схеме: 

“префикс” + “имя дочернего элемента” + “_ARRAY”. И затем создается переменная, ссылающаяся на 

вышеописанный тип “*_ARRAY”. 

Для среды программирования “CoDeSys” тип переменной сразу указывается массивом, без 

объявления промежуточного типа “*_ARRAY”. При добавлении атрибута “создать тип ARRAY” со 

значением “Да”, объявление переменной остается тоже, но отдельно создается промежуточный тип 

“*_ARRAY”, такой же, как для “Unity”. В случаях, когда параметрам метода нужно задать тип, являющийся 

массивом определенного размера, помогает как раз такой промежуточный тип. Атрибут можно не 

добавлять, если в типе “*_ARRAY” нет необходимости 

Пример. 

Объекты UTS1, UTS2, UTS3 (3 объекта) относятся к одному прототипу – UTS. Элемент “NU”, 

входящий в состав “IEC_Program ” данного UTS будет выгружен переменной: 

 

атрибуты IEC_Program 

 

 

выгрузка в “Unity” 
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выгрузка  в “CoDeSys” – обязательная 

часть 

 

выгрузка  в “CoDeSys” – при значении 

“Да” в атрибуте “создать тип ARRAY” 

 

4.1.3.8 Атрибут «Начальное Значение» 

Указывает начальное значение переменной. 

Данный атрибут в отображении IEC_Program имеет смысл задавать только для элементов со 

значением “одна переменная” в атрибуте “данные объекта”. Для элементов с другим значением 

атрибута “данные объекта”, задавать начальное значение следует корневому свойству IEC_Program. Как 

задавать атрибут корневым свойствам можно узнать из документа “атрибуты дочерних элементов 

IEC_Program”. 

При задании начального значения элементу “одна переменная”, объявление переменной будет 

выгружено с инициализацией начальным значением. 

Пример 

 

атрибуты IEC_Program 

 выгрузка в “Unity” 

 

выгрузка в  “CoDeSys” 

 

4.1.3.9 Атрибут «Значение» 

Формирует присвоение указанного значения переменной. 

Задавать данный атрибут в IEC_Program имеет смысл только для элементов со значением “одна 

переменная” в атрибуте “данные объекта”. Для элементов с другим значением атрибута “данные 

объекта”, задавать атрибут "значение” следует в корневых свойствах IEC_Program. Как задавать атрибут 

корневым свойствам можно узнать из документа “атрибуты дочерних элементов IEC_Program”. 

При задании значения элементу “одна переменная”, будет выгружено присвоение значения 

сформировавшейся переменной. Присвоение значения будет выгружено в секцию или программное 

действие, наименование которого указано в атрибуте “секция”, поэтому наличие атрибута “секция” 

обязательно.  

Поскольку “значение” присваивается только конечным свойствам, то присвоение значения 

IEC_program возможно при отсутствии у него корневых свойств.  

Пример 

 

атрибуты IEC_Program 
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выгрузка в “Unity” 

 

выгрузка в  “CoDeSys” 

 

4.1.3.10 Атриюут «Описание» 

Атрибут “Описание” – содержит краткую информация о функциональном назначении данного 

IEC_Program . 

4.1.4 Отчет_v2 

Отчет_v2 – отображение устройства Excel_v2. Отчет состоит из листов, групп параметров, которые 

принадлежат листу, и параметров, которые принадлежат группе. Пример структуры отчета см. Рисунок 

29. 

 

Рисунок 29 – Отображение устройства Excel_v2 

4.1.4.1.1 Лист отчета 

В табличном виде структура листа представляется следующим образом (см. рисунок): 
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Рисунок 30 – Лист отчета Excel_v2 

Атрибут листа «Лист для прототипа» может иметь значения «ДА» или «НЕТ», по умолчанию значение 

равно «НЕТ». Данный атрибут учитывается при формировании отчета следующим образом: 

− если значение равно «ДА», то лист включается в отчет всего один раз; 

− если значение равно «НЕТ», то каждый объект, имеющий отображение на выбранное 

устройство Excel_v2, включает в отчет все привязанные параметры, принадлежащие листу, со 

значениями, характерными для данного объекта. 

4.1.4.1.2 Заголовок 

Заголовок – это специальная группа, из значений параметров которой формируются названия 

столбцов отчета. Заголовок добавляется на лист отчета только один раз перед всеми остальными 

данными. 

Видимость заголовка настраивается пользователем через атрибут «Отображать». Атрибут может 

иметь значения «ДА» или «НЕТ», по умолчанию значение равно «НЕТ». Данный атрибут учитывается при 

формировании отчета следующим образом: 

− если значение равно «ДА», то заголовок включается в отчет; 

− если значение равно «НЕТ», то заголовок не включается в отчет. 

Для параметров заголовка номер строки всегда равен нулю. 

Замечания: У параметров заголовка номер строки всегда равен нулю. Параметр заголовка не 

будет включен в отчет, если номер столбца равен нулю. 

4.1.4.1.3 Группа параметров 

Группа параметров предназначена для логического объединения параметров. Группа не может 

иметь вложенных групп. Группа не имеет атрибутов для настройки, возможно лишь переименование 

группы. 

4.1.4.1.4 Параметр 

Параметр – это единица данных отчета. Имя параметра выбирается пользователем 

произвольно, для настройки доступны следующие атрибуты: 

− значение – это данные, которые будут вставлены в отчет. Значение может задаваться в виде 

константы, формулы или подстановки; 

− номер строки – определяет номер строки, на которой параметр располагается в отчете; 

− номер столбца – определяет номер столбца, в котором параметр располагается в отчете. 

Замечание: Параметр не будет включен в отчет, если номер строки и/или столбца равен нулю.  

4.1.4.1.5 Настройка отчета 

Под настройкой отчета подразумевается размещение параметров на листах отчета, другими 

словами: задание номеров строк и столбцов, определяющих положение параметров. Задание 



Лист 29 

643.ВКПЕ.04.04.001-01 34  

   

Изм. Подпись Дата 
 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

положения параметров возможно через табличную форму (см. рисунок с табличным представлением 

листа отчета) или через диалог «Настройка отчета». 

Чтобы вызвать диалог необходимо выбрать нужное отображение в прототипе и использовать 

команду «НАСТРОЙКА ОТЧЕТА…» контекстного меню отображения. Внешний вид диалога представлен 

на рисунке, см. Рисунок 31. 

 

Рисунок 31 – Диалог настройки отчета Excel_v2 

 Настройка каждого из листов производится в своей вкладке. Структура всех вкладок одинакова 

и включает в себя: 

− список параметров, разбитый по группам, 

− макет листа, 

− кнопки изменения размера макета листа. 

Заголовок листа подсвечивается: 

− зеленым цветом, если включено отображение заголовка; 

− серым цветом, если отображение заголовка выключено. 

Дерево «Параметры» отображает список групп и входящих в них параметров. Чтобы полностью 

раскрыть дерево (раскрыть все группы) необходимо: 

− использовать команду РАЗВЕРНУТЬ ВСЕ контекстного меню дерева или 

− использовать сочетание клавиш CONTROL+ПЛЮС (если фокус ввода принадлежит дереву). 

Чтобы полностью свернуть дерево (свернуть все группы) необходимо: 

− использовать команду СВЕРНУТЬ ВСЕ контекстного меню дерева или 

− использовать сочетание клавиш CONTROL+МИНУС (если фокус ввода принадлежит дереву). 

Поле «Лист отчета» представляет из себя таблицу, в каждой ячейке которой может лежать только 

один параметр. 

Привязка параметров производится в абсолютных единицах, но при заполнении отчета 

фактическое положение параметров на листе отчета будет вычисляться следующим образом: за начало 

листа будет приниматься начало неиспользованной части листа отчета. Например, если первый объект 

использует пять строк для размещения своих данных, то для второго параметра лист начинается со 

строки под номером шесть, но для объекта это будет полноценный лист, начинающийся со строки номер 

один. 
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4.1.4.1.5.1 Изменение размера макета листа 

Чтобы увеличить высоту макета необходимо: 

− использовать команду ДОБАВИТЬ СТРОКИ контекстного меню макета или 

− использовать кнопку «Добавить строки». 

После выполнения любого из указанных действий высота макета листа отчета будет увеличена 

на десять строк. 

Чтобы увеличить ширину макета необходимо: 

− использовать команду ДОБАВИТЬ СТОЛБЦЫ контекстного меню макета или 

− использовать кнопку «Добавить столбцы». 

После выполнения любого из указанных действий ширина макета листа отчета будет увеличена 

на десять столбцов. 

4.1.4.1.5.2 Назначение положения (привязка) параметра 

Привязка параметра к ячейке листа отчета может производиться либо через контекстное меню 

макета листа отчета, либо через перетаскивание параметра из списка. 

Чтобы привязать параметр к ячейке листа отчета через контекстное меню необходимо: 

− выбрать ячейку, к которой необходимо привязать параметр; 

− вызвать контекстное меню и выбрать нужный параметр. При этом текущий привязанный 

параметр в меню будет отмечен «галочкой» (см. Рисунок 32): 

 

Рисунок 32 – Привязка параметра 

Чтобы привязать параметр к ячейке листа отчета при помощи перетаскивания необходимо: 

− выбрать необходимый параметр в списке параметров; 

− нажать левую кнопку мыши на его названии и не отпуская кнопку мыши перетащить его на 

необходимую ячейку; 

− отпустить зажатую кнопку мыши. 

После выполнения любой из описанной операции в необходимой ячейке листа отчета будет 

отображаться имя привязанного к ней параметра. 

4.1.4.1.5.3 Назначение положения (привязка) всех параметров группы 

Чтобы привязать сразу все параметры из группы параметров к ячейкам листа отчета 

необходимо: 

− выбрать в списке параметров нужную группу; 

− нажать левую кнопку мыши на названии группы и не отпуская кнопку мыши перетащить группу 

на необходимую ячейку; 

− отпустить зажатую кнопку мыши. 

После отпускания кнопки мыши выводится диалог с вопросом уточнения размещения 

параметров (см. Рисунок 33): 
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Рисунок 33 – Диалог уточнения размещения параметров 

В зависимости от ответа пользователя будут произведены следующие действия: 

− если пользователь нажмет кнопку «ДА», параметры из группы будут размещены «в столбик», 

начиная от ячейки, на которой завершено перетаскивание (отпущена левая кнопка мыши). 

− если пользователь нажмет кнопку «НЕТ», параметры из группы будут размещены «в строчку», 

начиная от ячейки, на которой завершено перетаскивание (отпущена левая кнопка мыши). 

− если пользователь нажмет кнопку «ОТМЕНА», то операция привязки параметров будет 

прервана. 

Если в момент перетаскивания группы удерживалась клавиша ALT, то после отпускания кнопки 

мыши вставка параметров будет производиться по следующему сценарию: 

− если группу перетащили на строку, следующую непосредственно за строкой заголовка, то 

обработка перетаскивания производится обычным порядком (вопрос пользователю). 

− если на строке, предшествующей строке, куда произвели перетаскивание, нет ни одного 

параметра, то обработка перетаскивания производится обычным порядком (вопрос пользователю). 

− если на строке, предшествующей строке, куда произвели перетаскивание, есть хотя бы один 

параметр, то программа получит список параметров из предыдущей строки. Если в полученном списке 

и в списке параметров группы нет ни одного совпадения, то обработка перетаскивания производится 

обычным порядком (вопрос пользователю). В противном случае параметры с совпадающими именами 

будут расположены в одном столбце (см. рисунки ниже). 

См. Рисунок 34, где показано, куда перетащили группу с зажатой клавишей ALT. 

См. Рисунок 35, где показан результат перетаскивания. 

 

Рисунок 34 – Начало перетаскивания группы 
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Рисунок 35 – Результат перетаскивания группы 

4.1.4.1.5.4 Привязка параметров заголовка 

Привязка отдельных параметров заголовка производится аналогично привязке отдельных 

параметров отчета: через контекстное меню или через перетаскивание. 

При перетаскивании группы на строку заголовка все параметры заголовка будут размещены в 

строке заголовка, начиная с ячейки, на которой завершено перетаскивание (отпущена кнопка мыши). 

4.1.4.1.5.5 Отмена привязки параметра 

Под отменой привязки параметра подразумевается сброс в ноль значений атрибутов «Номер 

строки» и «Номер столбца». 

Чтобы отменить привязку параметра к ячейке листа необходимо выбрать ячейку и: 

− использовать команду «ОТМЕНИТЬ ПРИВЯЗКУ ПАРАМЕТРА» контекстного меню макета листа 

или 

− использовать клавишу DELETE (если фокус ввода принадлежит макету листа отчета). 

После выполнения любого из указанных действий программа запросит подтверждение операции 

(см. Рисунок 36): 

 

Рисунок 36 – Диалог подтверждения операции 

Привязка параметра будет отменена только если пользователь подтвердит операцию. После 

отмены привязки выбранная ячейка перестанет отображать имя привязанного параметра. 

4.1.4.1.5.6 Отмена привязки всех параметров 

Чтобы отменить привязки всех параметров необходимо: 

− использовать команду «ОТМЕНИТЬ ПРИВЯЗКУ ВСЕХ ПАРАМЕТРОВ» контекстного меню макета 

листа отчета или 
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− использовать сочетание клавиш CONTROL+DELETE (если фокус ввода принадлежит макету 

листа отчета). 

После выполнения любого из указанных действий программа запросит подтверждение операции 

(см. Рисунок 37): 

 

Рисунок 37 – Диалог подтверждения операции 

Привязки параметров будут отменены только, если пользователь подтвердит операцию. После 

отмены привязок, ячейки макета листа отчета перестанут отображать имена привязанных параметров. 

4.2 СВЯЗИ 

Связи – определяют направления передачи данных или сигналов между отображениями 

(физическими или логическими устройствами). Добавлять, редактировать или удалять связи можно 

только у прототипов. При добавлении объекта, его связи не отображаются и наследуются от прототипа. 

Так же очень важно при создании связей учитывать соответствия типов данных. 

 

Рисунок 38 – Пример размещения связей в прототипе 

Связи между элементами отображений отображаются разными пиктограммами: 

 – элемент имеет входящую связь; 

 – элемент имеет исходящую связь; 

 – элемент имеет как входящую, так и исходящую связи; 

 

 

Пример связей 1: 

Необходимо переложить сигнал, регистр из контроллера в AlphaServer с использованием 

протокола Modbus. Для этого необходимо добавить следующие связи: 

− IEC Program → Modbus; 

− Modbus → IO Server. 

 

Рисунок 39 – Пример определения связей в прототипе 

Стрелка указывает направление перекладки данных, сигнала, регистра или информации. 
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Пример связей 2: 

Необходимо переложить OPC – тэга AlphaServer в контроллер, с использованием протокола 

Modbus. Для этого необходимо добавить следующие связи: 

− IO Server → Modbus; 

− Modbus → IEC Program. 

 

 

Рисунок 40 – Пример определения связей в прототипе 

4.3 ИМПОРТ ПРОТОТИПОВ. 

Для импорта прототипов из другого проекта в автоматическом режиме необходимо нажать 

правую кнопку мыши на "Прототипы" на вкладке "Прототипы". 

 

Рисунок 41 – Вкладка Прототипы 

В выпадающем контекстном меню выбрать "Импорт прототипов", что приведет к открытию 

диалога импорта прототипов, состоящего из 2х деревьев. Правое дерево – прототипы текущего проекта. 

Левое дерево – прототипы импортируемые в текущий проект. 
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Рисунок 42 – Диалог Импорт прототипов. Выбор 

Пункт меню Файл->Открыть открывает диалог выбора файлов прототипов. После загрузки 

прототипов они появляются в левом дереве. 

 

Рисунок 43 – Диалог Импорт прототипов. Результат 

Если прототип или группа прототипов в загруженном дереве также есть и в дереве проекта, то 

при выделении группы или прототипа в одном дереве приводит к тому, что он выделяется и во втором  

– для удобства навигации и анализа. 

Пункт меню Конфигурация->Сравнить – запускает сравнение прототипов импорта и прототипов 

проекта. После сравнения происходит разворачивание отличающихся объектов и выделение цветом 

узлов в которых есть отличия. 
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Рисунок 44 – Диалог Импорт прототипов. Результат 

Желто-коричневым цветом показаны отличия в атрибутах свойств. При двойном щелчке на таком 

свойстве появляется таблица вида см. Рисунок 45. 

 

Рисунок 45 – Таблица отличий атрибутов свойств 

 

Рисунок 46 – Диалог Импорт прототипов. Отличия 

Синим цветом выделяются элементы отсутствующие в  дереве проекта. 
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Рисунок 47 – Диалог Импорт прототипов. Отсутствующие элементы 

 

Рисунок 48 – Диалог Импорт прототипов. Отсутствующие элементы 

Для импорта прототипа или нескольких прототипов необходимо выделить его двойным нажатием 

левой кнопки мыши в левом дереве импортируемых прототипов. 
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Рисунок 49 – Выбор элементов для импорта 

При двойном щелчке на группе прототипов выделяются все дочерние прототипы группы.  При 

выделении объекта у которого есть родительский прототип, происходит выделение всех его родительских 

прототипов по цепочке наследования. 

 

Рисунок 50 – Выбор всех элементов для импорта 

Для импорта прототипов необходимо нажать кнопку импорт, после чего прототипы будут 

импортированы в дерево проекта (расположено справа). Импортированные объекты будут помечены 

серым цветом и в журнале появятся записи об импорте. 

 

Рисунок 51 – Диалог Импорт прототипов. Завершение 

После нажатия кнопки OK диалог импорта закроется и изменения вступят в силу во всем проекте. 
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5 УСТРОЙСТВА 

5.1 ДОБАВЛЕНИЕ НОВОГО УСТРОЙСТВА 

Добавление нового устройства производится через контекстное меню раздела «Устройства» или 

сочетания клавиш alt+Ins, см. Рисунок 52. 

 

Рисунок 52 – Контекстное меню раздела Устройства 

После этого появится диалоговое окно для выбора доступного устройства. 

 

Рисунок 53 – Диалог выбора устройства 
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5.2 IOSERVER 

5.2.1 AlphaServer 

AlphaServer – сервер ввода/вывода, предназначенный для сбора данных и управления 

технологическим оборудованием в системе автоматизации объектов технологического процесса и 

предоставления доступа к данным других компонентов системы. Выпускается АО "АТОМИК СОФТ". 

 

Рисунок 54 – Пример элемента AlphaServer 

 

Рисунок 55 – Диалог выбора модуля AlphaServer 

 

Рисунок 56 – Диалог Импорт прототипов. Завершение 

5.3 КОНТРОЛЛЕР 

5.3.1 Quantum 

5.3.1.1 Импорт каналов ввода/вывода НУ 

Импорт устройств и каналов возможен из двух источников: 

− типовой файл таблицы сигналов в формате Excel (конструкторский отдел АСК Инжиниринг); 

− файл формата ACCELASCII (P-CAD). Файл получается путем экспорта электрических 

принципиальных схем *.SDD, программы Schemagee (конструкторский отдел Синтек). 

ВАЖНО! ИМПОРТ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ТОЛЬКО ПРИ НАЛИЧИИ В КОНФИГУРАЦИИ УСТРОЙСТВ 

МОДУЛЯ 140 CRP 312 00, ПОЭТОМУ ПЕРЕД НАЧАЛОМ ИМПОРТА, В ДЕРЕВО КОНФИГУРАЦИИ УЖЕ 
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ДОЛЖЕН БЫТЬ СОЗДАН СООТВЕТСТВУЮЩИЙ МОДУЛЬ. В ПРОТИВНОМ СЛУЧАЕ ПРОГРАММА НЕ СМОЖЕТ 

ДОБАВЛЯТЬ ИМПОРТИРУЕМЫЕ ДАННЫЕ В КОНФИГУРАЦИЮ. 

Вызов диалога импорта каналов ввода-вывода модулей, осуществляется выбором команды в 

контекстное менюконтроллера: «Импорт сигналов НУ из Schemegee» или «Импорт сигналов НУ из Excel», 
см. Рисунок 57. 

 

Рисунок 57 – Контекстное меню элемента контроллер 

Окно импорта делиться на три функциональные панели: 

1 Сигналы: панель дерева импортируемых устройств. 

2 Устройства: панель дерева текущей конфигурации устройств. 

3 Журнал: панель сообщений. 

 

Рисунок 58 – Окно импорта каналов 
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Панель дерева импортируемых устройств в виде дерева содержит конфигурацию устройств и 

каналов, полученных из файлов импорта. 

Панель дерева текущей конфигурации устройств содержит копию текущей конфигурации 

устройств. 

В панель сообщений программа выводит информационные сообщения пользователю 

программы. 

5.3.1.1.1 Импорт из типового файла таблицы сигналов формата EXCEL. 

До загрузки импорта у Вас уже должен быть создан соответствующий файл строго по типовому 

формату. В случае отклонения от формата или возможных ошибок успешное завершение импорта не 

гарантируется. 

Файлы формата EXCEL в окно импорта можно загрузить любой комбинацией из двух способов: 

− загрузка вызовом окна выбора файла/ов нажатием кнопки «Загрузить»; 

− загрузка перетаскиванием из окна файлового обозревателя на панель дерева импортируемых 

устройств. 

ВАЖНО! МОЖНО ЗАГРУЗИТЬ ТОЛЬКО ОДИН ФАЙЛ. 

Программа начнет загрузку данных из выбранного файла. Информация о процессе загрузки 

будет выводиться в панели информации. По окончании загрузки в панели дерева импортируемых 

устройств отобразиться вся полученная информация, разбитая по листам. 

 

Рисунок 59 – Диалог Импорт сигналов НУ из Excel 

Кнопка «Загрузить» становиться невидимой. 

5.3.1.1.2 Импорт из файлов формата ACCEL ASCII. 

Файлы формата ACCEL ASCII (*.SCH) в окно импорта можно загрузить любой комбинацией из 

двух способов: 

− загрузка вызовом окна выбора файла/ов нажатием кнопки «Загрузить»; 

− загрузка перетаскиванием из окна файлового обозревателя на панель дерева импортируемых 

устройств. 

Общее количество и количество одновременно загружаемых файлов не ограничивается.  
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Рисунок 60 – Диалог импорта из файлов формата ACCEL ASCII 

ВАЖНО! КОНТРОЛЬ ПОВТОРНЫХ ЗАГРУЗОК ПРОГРАММОЙ НЕ ПРОИЗВОДИТСЯ. 

5.3.1.1.3 Выполнение импорта 

Импорт устройств, производится в ручном режиме методом перетаскивания мышкой из дерева 

Сигналы, в дерево текущей конфигурации Устройства. 

Перетаскивание возможно как одиночно (узел корзины ), так и группой (узел листа  или за 

корень всего дерева  или  соответственно). 

Для выборочного перетаскивания, двойным нажатием левой кнопки на узел корзины можно 

отмечать отдельные объекты, и потом перетаскивать только их. 

 

Рисунок 61 – Выбор объектов импортирования 

После перемещения, объекты появляются на панели дерева текущей конфигурации. На панели 

дерева импортируемых устройств соответствующие узлы сворачиваются,а текст описания меняет свой 

цвет на серый. Дальнейший их импорт становится невозможным.По окончании процедуры 

импортирования необходимо нажать кнопку «Сохранить» или «Отмена».В случае сохранения 

конфигурации, для надежности запустите процесс проверки конфигурации (F7). 
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ВАЖНО! ПРОГРАММА БЛОКИРУЕТ ДУБЛИРОВАНИЕ КОРЗИН С ОДИНАКОВЫМИ 
НАЗВАНИЯМИ В ОДНОМ ШКАФУ. 

Программа при загрузке файла импорта контролирует достоверность идентификаторов для 

каналов. В случае обнаружения неверных символов, в панели информации выводятся соответствующее 

предупреждения. При получении такого сообщения закройте окно импорта, можно сохранить уже 

внесенные изменения, и внесите в таблицу подстановок обнаруженные неразрешенные символы. 

После этого процедуру импорта можно повторить. 

Также в целях более надежного обнаружения параметров конфигурации в чертежах вводятся 

ограничения на длину строк: 

позиция корзины (форматА<номер корзины>) – 24 символа; 

− тип корзины – 24 символа; 

− позиция модуля (форматА<номер корзины>.<номер модуля>) – 29 символов; 

− тип модуля – 40 символов; 

− описание модуля – 128 символов; 

− длина поля клемм – 20 символов; 

− адрес сигнала (форматА<номер корзины>.<номер модуля>.<адрес>, где адрес равен 

аппаратному адресу +1)  – 32 символа; 

− идентификатор сигнала – 20 символов; 

− описание сигнала – 160 символов. 

5.3.1.2 Проверка наличия и внесение изменений 

Данная функциональность используется для внесения изменений в уже существующую 

конфигурацию. Для ее использования необходимо наполнить панель сигналов из необходимых файлов 

импорта и запустить в меню «Конфигурация» пункт «Сравнить» или «Сравнить без клемм». 

 

Рисунок 62 – Диалог изменений конфигурации контроллера 

Программа проверяет наличие разницы между текущей конфигурацией и импортированной по 

следующим признакам: 

Для корзин из списка импорта ищется соответствующая корзина в текущей конфигурации 

(должно совпадать название шкафа и место корзины в шкафу) и проверяется совпадение типа корзины. 

В случае отличия типа, узлы в обеих панелях высвечиваются желтым цветом. 

В случае, если соответствующей корзина в текущей конфигурации не найдена, корзина считается 

добавленной и высвечивается синим цветом. 

В случае, если в текущей конфигурации окажутся корзины, которым не нашлось соответствующих 

корзин из импорта, считается, что они удалены и высвечиваются красным цветом. 

Для модулей по его адресу проверяется модуль в соответствующей корзине с аналогичным 

адресом и проверяется тип модуля. 

В случае отличия типа, узлы в обеих панелях высвечиваются желтым цветом. 

В случае, если модуль с аналогичным адресом в текущей конфигурации не найден, модуль 

считается добавленным и высвечивается синим цветом. 
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В случае, если в текущей конфигурации окажутся модули, которым не нашлось соответствующих 

модулей из импорта, считается, что они удалены и высвечиваются красным цветом. 

Для сигналов по их номеру канала в модуле проверяется соответствие: 

− идентификаторов сигналов; 

− названия(описание) сигналов (без пробелов и двойных кавычек); 

− названия клеммной колодки – не проверяется по команде «Сравнить без клемм»; 

− номеров клемм – не проверяется по команде «Сравнить без клемм». 

По результату проверки: 

В случае обнаружения несовпадения, узлы сигналов окрашиваются в желтый цвет. 

Если для сигнала импорта в текущей конфигурации канал модуля был не задействован, узел 

высвечивается синим цветом. 

Если для сигнала в текущей конфигурации нет сигнала в импорте, узел сигнала высвечивается 

красным цветом. 

В случае обнаружения изменений, включается режим замены, раскрываются все узлы с 

найденными изменениями, и появляется панель отображения разницы сигналов. При выборе в меню 

«Файл» пункта «Экспорт изменений» можно сохранить информацию об изменениях в файл формата 

Excel. 

 

Рисунок 63 – Диалог импорта сигналов НУ из Excel 

Обнаруженные изменения можно внести в текущую конфигурацию аналогично выше описанной 

функциональности импорта. 

Дополнительно, для индивидуального изменения сигналов используйте кнопку «Обновить», по 

нажатию которой сигнал текущей конфигурации принимает значения соответствующего сигнала из 

панели импорта. 

5.3.1.3 Вычисление идентификаторов НУ 

После выполнения импорта КД программа позволяет присвоить соответствующие 

идентификаторы НУ для каналов модулей ввода/вывода. Для этого, в меню «Конфигурация» – 

необходимо выбрать пункт «Идентификаторы НУ». 

5.3.1.4 Модули 

5.3.1.4.1 140 NOE 771 11R 
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5.3.1.4.1.1 Атрибут «Формирование адресного пространства» 

Непрерывный. Нормальный режим создания объектов. В этом режиме все объекты, 

находящиеся в дереве, попадают в массивы в порядке, который определяет возрастающая сортировка 

по алфавиту. Т.е. из списка имен IEC Program: 

ZDV_7 

Rez_2 

ZDV_5 

ZDV_1 

ZDV_2 

Rez_3 

ZDV_3 

ZDV_4 

ZDV_6 

ZDV_8 

Rez_1 

Rez_4 

 

будет получен следующий: 

Rez_1 

Rez_2 

Rez_3 

Rez_4 

ZDV_1 

ZDV_2 

ZDV_3 

ZDV_4 

ZDV_5 

ZDV_6 

ZDV_7 

ZDV_8 

 

Из выше описанного следует, что положение объекта в дереве не влияет на его положение, 

порядковый номер в массиве однотипных объектов в ПЛК. Но объекты, находящиеся в папке 

«Технологический резерв» всегда помещаются в конец массивов, и не попадают в вызовы 

функциональных блоков, а также в файл конфигурации AlphaServer. 

Если перенести объект из папки технологического резерва в общее дерево объектов, то 

находиться в массиве, теперь он будет, уже согласно возрастающей алфавитной 

сортировке.Соответственно и присвоенные им ранее modbus-адреса изменяться. 

Символ коммуникационного модуля, который работает в данном режиме, выглядит следующим 

образом: 
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4 Блокировка(резервы). Режим работы необходимый для использования объектов, ранее 

находившихся в папке «Технологический резерв». В этом режиме, резервные объекты при переносе из 

папки «технологический резерв», в общее дерево, независимо от его нового положения, не будут менять 

свое положение, индекс в массивах объектов и будут находиться в конце массива. Следовательно, и 

присвоенные им ранее modbus–адреса не изменяться. 

Символ коммуникационного модуля, который работает в этом режиме, выглядит следующим 

образом: 

 

5.3.1.4.2 Атрибут «Идентификатор НУ» 

Атрибут «Идентификатор НУ» - внутренний атрибут, был введён для группового связывания. 

Данный атрибут описывает однозначную связь между элементом отображения Контроллера, какого-

либо прототипа и определённым каналом модуля ввода-вывода. Атрибут не является обязательным для 

заполнения. 

Расстановка атрибута для всех каналов модулей ввода-вывода является затратной по времени 

задачей. Поэтому был введен механизм, упрощающий эту процедуру. 

5.3.1.4.2.1 Определением всем каналам идентификаторов НУ 

Перед расстановкой идентификаторов НУ очень важно применить таблицу подстановок. 

Необходимо перейти на закладку «Устройства». 

Для нужного контроллера вызвать контекстное меню и выбрать пункт Создание 
идентификаторов, см. Рисунок 64. 

 

Рисунок 64 – Контекстное меню устройства Контроллер 

Откроется диалоговое окно: 
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Рисунок 65 – Диалог создания идентификаторов 

Идентификатор – текстовый фильтр по идентификаторам каналов. 

Фильтр – текстовый фильтр по описанию каналов. 

Идентификатор НУ – текстовый фильтр по идентификаторам НУ каналов. 

Группа - текстовый фильтр по группам фильтров. 

Прототип – текстовый фильтр по группам объектов. 

Найти – производит поиск канала на основе фильтра. 

 Добавить – добавляет пользовательский фильтр, к списку настроенных фильтров (см. п.11) 

 Обновить 

Список всех каналов – список всех каналов модулей ввода-вывода 

Фильтры 

 

Сохранить – сохраняет все настроенные фильтры. 

Загрузить – загружает сохраненные ранее фильтры. Настроенные фильтры можно взять здесь. 

ВАЖНО! ТАК КАК ОТ ПРОЕКТА К ПРОЕКТУ НАИМЕНОВАНИЯ КАНАЛОВ ИХ ПРОЕКТНЫЕ 
ИДЕНТИФИКАТОРЫ МОГУТ МЕНЯТЬСЯ, ТО НАСТРОЕННЫЕ ФИЛЬТРЫ ИНОГДА МОГУТ 
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СРАБАТЫВАТЬ НЕКОРРЕКТНО. 100% УНИВЕРСАЛЬНОСТИ ПОКА НЕТ, ПОЭТОМУ РЕКОМЕНДУЕТСЯ 
ОТСЛЕЖИВАТЬ ИЗМЕНЕНИЯ ФАЙЛА В SVN. 

Удалить – удаляет выделенные фильтры. 

Список, настроенный фильтров – список добавленных или загруженных из фильтров.  

Добавить прототипы – добавляет выбранное имя прототипа, к каналам модулей, в списке 

каналов (см. п.9). Каналы выбирают на основе настроенного фильтра. 

Добавить идентификаторы – добавляет выбранные идентификаторы НУ, к каналам модулей, в 

списке каналов (см. п.9). Каналы выбирают на основе настроенного фильтра. 

Загрузить сохраненные ранее фильтры см. п.4.10.2 

Отсортировать по возрастанию все фильтры Прототип (нажатие на имя столбца приводит к 

сортировке  значений в этом столбце): 

 

− в списке “фильтры” – выделить все фильтры; 

− нажать «Добавить идентификаторы». 

Алгоритм начнет фильтровать список всех каналов, на основе всех выделенных фильтров, по 

очереди. После применения фильтра, отфильтрованному списку каналов будет присвоен настроенный в 

фильтре идентификатор НУ. Далее произойдет переход к следующему выделенному фильтру. 

ВАЖНО! ФИЛЬТРЫ РАБОТАЮТ НА ОСНОВЕ РЕГУЛЯРНЫХ ВЫРАЖЕНИЙ. 

5.4 ОТЧЕТ 

5.4.1 Excel_v2 

Excel_v2 – логическое устройство для формирования отчетов  в формате Excel. Это устройство не 

имеет параметров. 

5.4.1.1 Формирование отчета 

Чтобы сформировать отчет необходимо выбрать необходимое устройство Excel_v2 в дереве 

устройств и использовать команду «Экспорт в excel…» контекстного меню устройства.  

После выбора команды будет показан стандартный диалог Windows «Сохранение», в котором 

необходимо выбрать имя файла для сохранения отчета. Если пользователь откажется от выбора файла, 

операция формирования отчета будет прервана. Если файл с выбранным именем уже существует, то 

после заполнения отчета внутри Excel будет выдано предупреждение (см. Рисунок 66 – Контекстное 

меню устройства Контроллер): 

 

Рисунок 66 – Контекстное меню устройства Контроллер 

Если пользователь выберет «Да», то Excel попытается перезаписать уже имеющийся файл. 

Если пользователь выберет «Нет» или «Отмена», будет показано следующее предупреждение (см. 

Рисунок 67): 
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Рисунок 67 – Контекстное меню устройства Контроллер 

Если пользователь нажмет кнопку «Сохранить», ему будет предложено выбрать имя файла для 

сохранения (через стандартный диалог Windows). Кнопки «Не сохранять» и «Отмена» прервут операцию 

сохранения. 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЕ ОТЧЕТА НЕОБХОДИМО, ЧТОБЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЕ БЫЛ УСТАНОВЛЕН MICROSOFT EXCEL. 
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6 ОБЪЕКТЫ 

6.1 ОПРЕДЕЛЕНИЕ 

Объект – это физическое или логическое устройство, которое описывает или участвует в процессе 

автоматизации ТП. 

Объект создается на основе прототипа. Объект всегда состоит из дочерних элементов 

Отображения и из папок Объекты. 

Описание объекта состоит из трёх частей: 

− символ треугольника; 

− имени самого объекта (Объект1); 

− имени прототипа (Прототип1), на основе которого создан объект: 

 

Рисунок 68 – Структура элемента Объект 

6.2 СИМВОЛ ТРЕУГОЛЬНИКА 

Цвет треугольника: 

− зеленый – есть хотя бы один связанный сигнал НУ; 

− красный – есть ошибки; 

− жёлтый – нет привязанный сигналов НУ и нет ошибок. 

 

Рисунок 69 – Возможные статусы элемента Объект 

6.3 ВЫДЕЛЕНИЕ ОШИБОК 

Фон названия объектов и их родителей выделяются цветом, если в названии или атрибутах 

имеются ошибки. Выделение пропадает после исправления ошибок и последующей проверки 

конфигурации. 

6.4 ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ РЕЗЕРВ 

При работе с проектами, часто возникает необходимость создать резервные объекты. Это 

необходимо чтобы зарезервировать места в массивах и адресном пространстве контроллера под новые 

объекты. При работе в таком режиме, при добавлении нового объекта в проект, не возникнет 

необходимость снова загружать новое ПО в ПЛК. 

Эти резервы можно создать, поместив N-ое, заранее определенное количество объектов в папку 

технологического резерва. При этом объекты находящейся в этой папке не будут выгружаться в 

конфигурацию AlphaServer, а также не попадут в вызовы функциональных блоков. 

6.4.1 Использование технологического резерва 

Скопировать, необходимый объект в папку «Технологический резерв» или создать объект на 

основе выбранного прототипа. Если объект создан, то добавить необходимые отображения. 

Изменить названия отображений, например, Rez_XXX (для IEC ProgramиIO Server). Изменять 

названия отображений, необходимо для удобства использования. 
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При следующем экспорте ПО для контроллера, будут пересозданы массивы объектов и вызовы 

функциональных блоков. Технологические резервы будут помещены в конец массивов однотипных 

объектов. И получат соответствующие modbus-адреса,для переменных участвующих в обмене по 

протоколу modbus. 

Установить атрибут «Формирование адресного пространства» в значение «Блокировка 

(резервы)». 

Перенести резервный объект из папки «Технологический резерв» в общее дерево объектов. 

Изменить имена отображений IECProgram и IOServer на необходимые. 

6.5 СВЯЗЫВАНИЕ ОБЪЕКТОВ С КАНАЛАМИ ВВОДА-ВВОДА 

6.5.1 Способ 1. Одиночное связывание 

Существует 2 описанных способа связывания объектов и каналов модулей ввод-вывода. 

6.5.1.1 Связывание объектов с каналами модулей ввода-вывода 

Одиночное связывание – один из способов привязки объектов к каналам модулей ввода-

вывода. 

Вызов диалога группового связывания производиться через контекстное меню. Необходимо 

выделить объект в дереве Объектов, и вызвать для него контекстное меню либо нажать сочетание 

клавиш ctrl+alt+a. 

 

Рисунок 70 – Контекстное меню элемента Объект 

 



Лист 53 

643.ВКПЕ.04.04.001-01 34  

   

Изм. Подпись Дата 
 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

 

Рисунок 71 – Диалог «Связь объекта с каналами» 

Объект – полный путь объекта в дереве. 

Сигналы НУ – список всех элементов отображения Контроллер. 

Сигнал - имя элемента из отображения. 

Идентификатор - уникальный идентификатор элемента в рамках отображения Контроллер, 

данного прототипа. Если элемент отображения уже привязан к какому-либо каналу он будет подсвечен 

зеленым цветом. 

Окно истории – список всех произведенных связей для данного объекта. 

Фильтр канала – текстовый фильтр по каналам модулей ввода-вывода. При выделении объекта в 

дереве, в фильтр автоматически подставляется первое слово из имени объекта. 

Фильтр идентификатора НУ – текстовый фильтр по идентификаторам НУ каналов, модулей ввода 

вывода. При выделении объекта в дереве, в фильтр автоматически подставляется первая часть (до знака 

«_») его первого найденного идентификатора НУ. 

Каналы – отфильтрованный список каналов модулей ввода-вывода. Список фильтруется с 

использованием фильтра канала и фильтра идентификатора НУ. 

Если отмечено групповое связывание, то будет происходить множественное, групповое 

связывание. Если не отмечено, то будет происходить одиночное связывание. 

6.5.1.2 Использование связывания 

Вызвать диалог группового связывания для объекта. 

Отфильтровать все каналы по искомому объекту. 
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Рисунок 72 – Отфильтрованные каналы 

Снять флажок выделения «Групповое связывание»: 

 

Выделить необходимый для связи элемент отображения Контроллер, см. Рисунок 73 

 

Рисунок 73 – Пример выбора элемента для связи 

и канал ввода-вывода (Рисунок 74). 

 

Рисунок 74 – Контекстное меню устройства Контроллер 

Нажать кнопку «Связать». 

Алгоритм автоматически подставит в атрибуты модуль, крейт, канал выделенного элемента 

отображения, соответствующие значения канала. Связанный элемент будет подсвечены зеленым 

фоном, в списке «Сигналы НУ», 
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Рисунок 75 – Пример связанного элемента 

а в окне истории отобразиться список элементов и каналов, к которым они были привязаны. 

 

Рисунок 76 – Окно истории диалога связывания 

ВАЖНО! ПРИВЯЗКИ КАНАЛОВ ОБНОВЛЯЮТСЯ КАЖДЫЙ РАЗ. Т.Е. МЕХАНИЗМ НЕ 
УЧИТЫВАЕТ СТАРЫЕ ПРИВЯЗКИ ЭЛЕМЕНТОВ К КАНАЛАМ МОДУЛЕЙ. КАЖДЫЙ РАЗ ПРИ 
ИСПОЛЬЗОВАНИИ ВЫШЕОПИСАННОГО МЕХАНИЗМА СТАРЫЕ ПРИВЯЗКИ УДАЛЯЮТСЯ, А НОВЫЕ 
СОХРАНЯЮТСЯ. ПОСЛЕ ОДИНОЧНОЙ ПРИВЯЗКИ НЕОБХОДИМО ПРОВЕРИТЬ РЕЗУЛЬТАТ 
СВЯЗЫВАНИЯ. 

6.5.1.3 Связывание каналов модулей ввода-вывода с объектами 

6.5.2 Способ 2. Групповое связывание 

Групповое связывание – один из способов привязки объектов к каналам модулей ввода-вывода. 

Такой тип связывания очень экономит время при создании проектов автоматизации. Для корректной 

работы механизма группового связывания необходимо чтобы в каналах модулей ввода-вывода 

(дискретных и аналоговых) были проставлены идентификаторы НУ. 

Вызов диалога группового связывания производиться через контекстное меню. Необходимо 

выделить объект в дереве Объектов, и вызвать для него контекстное меню либо нажать сочетание 

клавиш ctrl+alt+a. 

 

Рисунок 77 – Контекстное меню элемента Объект 

Полное описание диалога см. в пункте 6.5.1.1.  

6.5.2.1 Использование группового связывания 

1 Вызвать диалог группового связывания для объекта. 

2 Отфильтровать все каналы по искомому объекту. 
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Рисунок 78 – Пример фильтрации каналов 

3 Выделить необходимые для связи каналы 

 

Рисунок 79 – Пример выбора отфильтрованных каналов 

4 Нажать «Связать». 

Алгоритм автоматически сопоставит идентификаторы НУ элементов отображения и 

идентификаторы НУ каналов ввода вывода модулей. После сопоставления в атрибуты модуль, крейт, 

канал каждого элемента отображения будет записаны соответствующие значения для каналов. Все 

связанные элементы будут подсвечены зеленым фоном, в списке «Сигналы НУ», см. Рисунок 80. 

 

Рисунок 80 – Пример вывода связанных каналов 

В окне истории отобразиться список элементов и каналов, к которым они были привязаны, см. 

Рисунок 81. 



Лист 57 

643.ВКПЕ.04.04.001-01 34  

   

Изм. Подпись Дата 
 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

И
н

в
. 

№
 п

о
д
л.

 

1
7

8
9

8
4

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

0
3

.2
0

2
6

 

В
за

м
. 

и
н

в
. 

№
 

 

П
о

д
п

. 
и

 д
а

та
 

 

И
н

в
. 

№
 д

уб
л.

 

 

 

Рисунок 81 – Окно истории диалога связывания каналов 

ВАЖНО! ПРИВЯЗКИ КАНАЛОВ ОБНОВЛЯЮТСЯ КАЖДЫЙ РАЗ. Т.Е. МЕХАНИЗМ НЕ УЧИТЫВАЕТ 

СТАРЫЕ ПРИВЯЗКИ ЭЛЕМЕНТОВ К КАНАЛАМ МОДУЛЕЙ. КАЖДЫЙ РАЗ ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ 

ВЫШЕОПИСАННОГО МЕХАНИЗМА СТАРЫЕ ПРИВЯЗКИ УДАЛЯЮТСЯ, А НОВЫЕ СОХРАНЯЮТСЯ, ПРИ 

УСЛОВИИ, ЕСЛИ СОПОСТАВЛЕНИЕ ИДЕНТИФИКАТОРОВ НУ ПРОШЛО УСПЕШНО. 

5 После групповой привязки необходимо проверить результат связывания. 
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